
  

Python es un lenguaje de programación 
ampliamente utilizado en las 
aplicaciones web, el desarrollo de 
software, la ciencia de datos y el 
machine Lear Ning.  

la sintaxis, su lenguaje escrito, el web 
scraping, y el scripting. 

(HTML) es el código que se 
utiliza para estructurar y desplegar una 
página web y sus contenidos. Por 
ejemplo, sus contenidos podrían ser 
párrafos, una lista con viñetas, o 
imágenes y tablas de datos 

dar vida a páginas web de gran calidad 
tanto funcional como visual. 

C++ es un lenguaje de programación 
diseñado en 1979 por Bjarne Stroustrup. 
La intención de su creación fue extender 
al lenguaje de programación C 
mecanismos que permiten la 
manipulación de objetos. En ese 
sentido, desde el punto de vista de los 
lenguajes orientados a objetos, C++ es 
un lenguaje híbrido. 

Implementar múltiples patrones de 
diseño, Crear datos complejos, 
Relacionar datos complejos entre 
ellos. 

MySQL es un sistema de gestión de 
bases de datos relacional desarrollado 
bajo licencia dual: Licencia pública 
general/Licencia comercial por Oracle 
Corporación y está considerada como la 
base de datos. 

uso de herramientas y programas 
útiles para crear, administrar y 
optimizar base de datos con sus 
registros. 

CSS, en español «Hojas de estilo en 
cascada», es un lenguaje de diseño 
gráfico para definir y crear la 
presentación de un documento 
estructurado escrito en un lenguaje de 
marcado.  

conocer bien las unidades de medida 
que se pueden usar, su 
posicionamiento, el modelo de caja. 

JavaScript es un lenguaje de 
programación interpretado, dialecto del 
estándar ECMAScript. Se define como 
orientado a objetos,  basado en 
prototipos, imperativo, débilmente 
tipado y dinámico. 

Variables, manejo de texto, números y 
operadores, solución de problemas 
javascript. 

Una base de datos es una recopilación 
organizada de información 
o datos estructurados, que normalmente 
se almacena de forma electrónica en un 
sistema informático. Normalmente, 
una base de datos está controlada por 
un sistema de gestión de bases de 
datos (DBMS). 

Crear sistemas de reportes de forma 
que sea posible ver los datos de forma 
sencilla, Conocer a fondo el machine 
learning, Gestión de software para 
estructurar datos 

 


